Fesselung - Einfiihrung
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Fesselung - Einfiihrung Blatt 1
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1 T b2 ettet Dame nd Turm und fesselt 1. ... DxT+! (die weile Dame ist gefesselt: 2. DxD?
den weifden Laufer Td1#)
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1. Ta1! (gewinnt die Dame wegen Ta8#) 1. DC7 (LC77 TX T#) 2. TxL (D D” LxL+ mit
Turmgewinn) DxT
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